Lichteffecten

Voorbereiding|
- Klik op Beeld > Werkbalken > Aanpassen
- Klik op Tabblad Opdrachten > Klik op Tekenen in linker kader

- Klik met linker muisknop in rechter kader op Groeperen, hou de muisknop ingedrukt en sleep dit

naar de werkbalk Tekenen
Idem voor Groep opheffen, Naar voorgrond, Naar achtergrond, enz.
Aanpassen @

Werkbaken | Opdrachten | Opties

Een opdracht koevoegen aan esn werkbalk; selecteer 2en categorie en
sleep de opdracht vanuit &t disfoogvenster naar ean werkbalk,
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Autovormen > Basisvormen > Trapezium

Trek ergens in de dia een trapezium (grootte geen belang)

Dubbelklik op de trapezium, stel volgende eigenschappen in (zie figuur 1)
Klik in Arceringstijlen op het vakje waar in Figuur 1 de witte pijl staat.

. OK

Figuur 1

Opvuleffecten @

| Kleurovergang | Eitmappatroon | Patroon | Afbeelding |
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Opvuleffect met warm draaien

6. Lijn Kleur : Geen lijn

7. Trek de trapezium in de gewenste breedte en lengte

8. Sleep de trapezium naar onder en draai deze wat meer naar rechts door op het groene bolletje te
klikken met ingedrukte linker muisknop en slepen naar rechts (zie bovenste rode cirkel in figuur 2)

9. Naar keuze zoveel naar rechts draaien als je zelf wilt. Hoe meer je naar rechts draait hoe hoger
het getal in het animatie effect “Draaien”.(zie punt 17.d)

Opmerkingen

e Door met ingedrukte linker muisknop op het bovenste en middelste wit selectiepuntje te klikken

(waar witte pijl staat in figuur 2) kan je de straal meer naar omhoog trekken zodat het licht (het

witte gedeelte) mooi op de foto valt of sleep je foto wat lager.

Zorg ervoor dat de onderste hoek van de trapezium buiten de dia staat (zie grote rode cirkel

onderaan in figuur 2)

Als de lichtstraal achter de foto verdwijnt, klik dan op de lichtstraal met rechter muisknop >

Volgorde > Naar voorgrond of klik op het pictogram in de tekenbalk Naar voorgrond.

Als je iets wilt groeperen moet je minimum 2 objecten hebben en moeten deze samen

geselecteerd staan. In dit geval zijn de 2 objecten de 2 trapeziums.

e Als er niets geselecteerd staat : Klik op 1 trapezium om te selecteren. Druk nu de Shift-toets en

klik op de 2° trapezium. Om zeker te zijn dat er niets geselecteerd staat : klik ergens in het grijze

gedeelte buiten de dia

Om een beter overzicht te hebben, zet het zoomvenster op bv. 50%
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Figuur 2

De volgende punten 10 t/m 16 zijn niet echt nodig voor het effect van de lichtstraal en
mogen dus overgeslagen worden. Dit omdat de onderste (doorzichtige) lichtstraal onderaan
buiten de dia valt. Het is wel belangrijk deze punten toe te passen als je dit effect of
beweging wilt toepassen op andere vormen zoals bv. op kruisende cirkels. Daarom ook dat
ik hier aangeef hoe men tewerk moet gaan om het element dat de beweging maakt
onzichtbaar te zetten want die elementen kunnen ook lijnen zijn.

10.
11.
12.
13.

14.

15.

Dupliceer deze trapezium door de toetsen Ctrl+D te drukken

Tekenbalk : Tekenen > Draaien of spiegelen > Verticaal spiegelen

Terug Draaien of spiegelen > Horizontaal spiegelen

Sleep deze trapezium onder de eerste zodat de onderkanten elkaar ietsjes overlappen (zie figuur
3)

Dubbelklik op de onderste trapezium : tabblad Kleuren en Lijnen. Zet bij Opvulling Kleur : Geen
opvulling en bij Lijn Kleur : Geen lijn

Druk de Shift-toets en hou deze ingedrukt, klik op de bovenste trapezium. Beiden staan nu
geselecteerd. (zie figuur 4)

NB : Als er niets geselecteerd staat : Klik op 1 trapezium om te selecteren. Druk nu de Shift-toets
en klik op de 2° trapezium. Om zeker te zijn dat er niets geselecteerd staat : klik ergens in het
grijze gedeelte buiten de dia.
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Figuur 3 Figuur 4

1 Eﬁa <4 !
;
16. Klik in Tekenbalk op het pictogram Groeperen Sroeperen

17. Aangepaste animaties:

a. Effect toevoegen > Nadruk > Draaien

b. Begin : Na vorige (mag ook Met vorige)

c. Aantal : Klik op het zwarte vinkje en verander in Aangepast 360 naar 50 en druk op de

Entertoets na het intikken van dit getal om te bevestigen (zie figuur 5).

d. Afhankelijk van hoeveel je de trapezium naar rechts hebt gedraaid (met groen bolletje : zie fig.
2) het getal 360 veranderen naar 60, 65, 70, 75, 80, enz. i.p.v. 50 zodat de trapezium meer
naar links draait en de beweging van de straal naar links en rechts evenredig verdeeld is.
Kwestie van oefening...
Klik terug op het zwarte vinkje en klik op Linksom
Snelheid : naar keuze. zeer langzaam, langzaam of gemiddeld
Dubbelklik op Groep 3 (dit nummer kan verschillend zijn in uw presentatie). Als je punt 10 t/m
16 niet toegepast hebt zal hier Trapezium staan i.p.v. Groep.
Stel de eigenschappen in zoals bij figuur 6 en figuur 7

> @™o

Figuur 5
&S| a
[Eﬂ,? Wijzigen v]

., Werwijderen

Wijzigen: Draaien

Aantal; 360° recht.., (¥

Snelheid: Ewarkdraai

= Halve draai
I 00

| Volledige draai

Twee draaien

Getal intikken en Enter drukken!
Graden (°) of percentage (%) hoef je niet te
tikken, wordt automatisch bijgezet

| fangepast: |50
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Linksom
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Figuur 6
= T

Draaien
——Wijzigen: Draaien
Effect | Tijdsinstelling | Bedin:
Instellingen Aankal: 50° nksom %
Aantal: |50° linksom - Snelheid:
Wloeiend Igegin %
05 Groep 3 bt
Automatisch omkeren F&’ P
Uitbreidingen
Geluid: |[Geen geluid] w | ]
[da animatie: |Niet lichter kleuren L |
[ (o] 4 ] [ Annuleren ]

Figuur 7

Effect Tijdsinstellingl

Starten: B Na worige hd |
Wertraging: seconden

Snelheid: | 3 seconden {langzaam) w |
Herhalen: | ok einde van dig w |

Terugspoelen na afspelen

lF\cl;iveringsmethDden ;]

[ Ok ] [ Annuleren ]

NB : Indien gewenst kan je ook de animatie “Wissen” toevoegen om de lichtstraal te laten aanfloepen
(zie hiervoor Dia 2 - punt 18 — a. t/m d.) Deze animatie voor Groep 3 zetten en in Groep 3 “Na vorige”
veranderen naar “Met vorige”
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Neem een duplicaat van Dia 1 waar één lichtstraal instaat (Ctrl+D)

Klik op de lichtstraal (trapezium) en druk terug Ctrl+D

Klik op Tekenen > Draaien of spiegelen > Horizontaal spiegelen

Sleep de 2 trapeziums wat verder naar de buitenkant zoals in figuur 8.

Stel voor deze groep in Aangepaste animatie de eigenschappen in

NB : als je de punten 10 t/m 16 niet toegepast hebt zal hier Trapezium staan i.p.v. Groep.

RN~

Figuur 8 .
b : Aangepaste animatie v X
B @A

|§{§ Wiizigen -

Wijzigen: Wissen

Begin: = Ma vorige | w
Richting: Van onderen | ¥

Snelheid: 0,8 seconden |

050 v Groepz v
S Groeps
A% Groepz
% Groep s

¢ Volgorde wijzigen E]
B afzpelen
&3 Diavoorsteling

N )
T ame

18. Aangepaste animaties instellen:
Klik op een trapezium om deze te selecteren.

a. Effect toevoegen > Ingang > Wissen

b. Begin : Na vorige

c. Richting : Van onderen

d. Snelheid : naar keuze

Klik op de andere trapezium

e. Effect toevoegen > Ingang > Wissen

f. Begin : Met vorige

g. Richting : Van onderen

h. Snelheid : naar keuze

Klik op rechter trapezium

i. Effect toevoegen > Nadruk > Draaien

j. Begin : Met vorige

k. Aantal : Klik op het zwarte vinkje en verander in Aangepast 360 naar 50 en druk op de
Entertoets na het intikken van dit getal om te bevestigen (zie figuur 5).

| Afhankelijk van hoeveel je de trapezium naar rechts hebt gedraaid (met groen bolletje : zie fig.
2) het getal 360 veranderen naar 60, 65, 70, 75, 80, enz. i.p.v. 50 zodat de beweging van de
lichtstraal naar links en rechts evenredig verdeeld is. Kwestie van oefening...
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m. Klik terug op het zwarte vinkje en klik op Rechtsom

n. Snelheid : naar keuze

Klik op linker trapezium

o. Effect toevoegen > Nadruk > Draaien

p. Begin : Met vorige

g. Aantal : Klik op het zwarte vinkje en verander in Aangepast 360 naar 50 en druk op de
Entertoets na het intikken van dit getal om te bevestigen (zie figuur 5).

r. Afhankelijk van hoeveel je de trapezium naar rechts hebt gedraaid (met groen bolletje : zie fig.
2) het getal 360 veranderen naar 60, 65, 70, 75, 80, enz. i.p.v. 50 zodat de beweging van de
lichtstraal naar links en rechts evenredig verdeeld is. Kwestie van oefening...

s. KIik terug op het zwarte vinkje en klik op Linksom
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Autovormen > Basisvormen > Ovaal

Trek ergens in de dia een ovaal

Dubbelklik op dit ovaal en kies de kleur wit en geen lijn

Autovormen > Basisvormen > Trapezium

Trek ergens in de dia een trapezium

Dubbelklik op de trapezium en stel volgende eigenschappen in (zie figuur 9)
OK

Bij Kleur lijn : Geen lijn

Figuur 9
Opvuleffecten @

Kleurowergang | Bitmappatroon | Patroon || Afbeelding |

ONoGR~WN

Kleuren Kleur 1:
() Eén kleur w
) Twee Keuren .
) wooraf ingesteld < >
Donker Licht
Doorzichtigheid
yan: € b 110 % &
Tot: % ? oo 3
Arceringsstijlen ‘arjianken
(%) Horizonkaal i

I‘

) verticaal

) Diagenaal omhaog -
I

roorbesld:
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() Diagonaal omlaag
) wanuit hoek.
) Manuit midden |

I Ic
]

Opyuleffect met vorm draaien
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9. Desgewenst het ovaal en de trapezium groeperen (naar keuze, moet niet maar mag)
10. Aangepaste animatie :
a. Effect toevoegen > Ingang > Wissen
b. Begin : Na of met vorige
c. Richting : van onderen
d. Snelheid : naar keuze, of dubbelklik op je groep en tik bij Snelheid 0,8 (zie figuur 10)
Figuur 10

Wissen &|
Effect | Tiidsinsteling |
Starten: | Met vorige
Wertraging: seconden
Snelheid: | 0,8 seconden w |
Herhalen: | {geen) 3 |

[JTerugspoelen na afspelen

I.C\cl;iveringsmethoden ¥l

OF, l [ Annuleren
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Foto : Les Nelson

1. Trek een vierkant
2. Dubbelklik op dit vierkant.
3. Tabblad Grootte : +/- 28 op 30 cm (Achteraf kan je dit vierkant nog altijd vergroten of verkleinen)

' AutoVorm opmaken S

[euren en nen || Grootte | poste [ Ahecing [ okt | web |
Opvuling

Kleur: | 13

Doorzichtigheid: ¢ |m b 0%
Lin

Klaur: Geen in B Stk

Streepjes: Dikte:

Verbindingslin:
Pilen

Beginsgil: Emndstik:

Begingrootie: Endgrootte: |

| standaard voor nieuwe objecten
[ ok || Annuleren |

4. In tabblad Kleuren en lijnen : Kies voor "Geen lijn
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5. Klik daarna op het zwarte vinkje naast het vakje Kleur en klik op "Opvuleffecten”

Kleuren en Bnen | Grootte | Posie | Afoeeiiing | Tekervan | web
Opwvulling
Klaur: | ﬁ
Doorzichtigheid: Geen opvulling 9 % :_
| Lin [ Automatisch
ey s T ST =]
sweees: |  mEMMENEE| 050
oo |SAREEEEE
| Pylen BN EEENEN
Beginstil: EECOONENEL] ;l
Begngrootte: = Z|
[~ standaard voor n BERE Wparee
! Opvuleffecten...
Achtergrond 0mleﬁemeﬁl_‘-"3:='3 eeld|

6. a. Zet een bolletje naast "Eén kleur" (kan ook met Twee kleuren)
b. Bij kleur 1 kies je wit
c. Bij kleur 2 kies je grijs (maar mag ook een andere kleur zijn. Als jij het maar mooi vindt)
d. Bij Doorzichtigheid : "Tot" : Schuif het helemaal naar rechts (100%)
e. Klik bij Varianten op het vierkant rechts onderaan
f. Bij Arceringsstijlen : Zet een bolletje naast "Vanuit hoek"
. Zet een vinkje bij "Opvuleffect met vorm draaien”

[ Kisurovergang || Bromappatroon | Patroon | Afbesidng |

OK
Kleuren Kleur 1: e
@ Eén kleyr ' E
") Tyeee kleuran B
{| © Vooraf ingesteld L L4
Donker Licht
Doornchtgheid
yam: ¢ [m] * 0% =
[~ ® @y ow
Arcerngestilen Varanten

) Horgontaal | B

) e ’JL‘

| : | Dizgonaal omhoog | i1 | Voorbaeld:
| Diagonaal omiaag

M| @ vanuk hoek L l I |
I Vanuit medden " —

I [ Opvuleffect met vorm draaien
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7. Tabblad Grootte : Bij "Draaihoek" zet je 270°
AutoVorm oprr

[ Keuren en Wnen | [Grootte || postie [[Aesiing | Teisuiar | web |

Formaat wizigen en draaien
Hoogte: 23,155 on 5 Breedte: 5_30,22 om. [
Draahoek:  [270° &

Schaal
Hoogte:  |100% =  Breedte:  |100% |+

[7] Hoogte-breedteverhouding vergrendelen
In verhouding tot corspronkelfk formaat

Optirmeal formaat voor dievoorsteling

Resolutie: 5.1|;- % Hgn ZI
Oorspronkelik formaat
Hoogte: Breedte:
[ ok || Annuleren |  Voorbeel

8. Klik op OK
9. Sleep dit vierkant naar rechts boven buiten de dia.
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Zelfde als hierboven maar i.p.v. een vierkant trek je een cirkel.
Om een perfecte cirkel te trekken : Hou de Shift-toets ingedrukt en trek nu de cirkel.

Dan ga je verder met punt4.en5.en 6 a. b. c. end.
e. Klik bij Varianten op het eerste vierkant

Opvuleffecten

Kiguren
Eén kleur

@ Tyyee keuren
Vooraf ingestald

Doorzichtigheid

Van: |
Jot A

Arcermgsstilen
Horgontaal
Verticaal
Riagonaal omhoog
Diagonaal omiaag
Vanugt hoek

@ Vanuk pidden

Kieur 1:

——

Klaur 2:

1
I - |

¢ 0 %

m b 100 %

Varanten

1 »

J| Opyuleffect mat vorm drazien

_f. Bij Arceringsstijlen : Zet een bolletje naast "Vanuit midden"
e | :

[Kleurovergang | | Bitmappatroon [ Patroon ] Afbeeldng

—

[ ok |

| Annukren | |

Voorbeakd:
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Punt 7. Tabblad Grootte : Bij "Draaihoek" 0° (hier hoef je dus niks te zetten)
Punt 8. OK
Punt 9. Sleep deze cirkel naar links onderaan buiten de dia.

Veel succes!
Astra
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