Zwanenmeer

Achtergrond : Tekening van de kunstenares Jacquie Lawson

Afbeeldingen : Via Google eens zoeken op zwaan of swan. De afbeeldingen bewerken om de
achtergrondkleur te verwijderen want deze zwaantjes moeten transparant zijn.
Zie handleiding "Achtergrond verwijderen van JPG en GIF bestanden"
Je kunt natuurlijk ook iets anders dan zwaantjes gebruiken, bv. een bootje of
een moeder eend met kleintjes, ...

Hieronder een screenshot van het zwanenmeer (50%) in een gewone dia en in afrolscherm
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Waterreflectie maken in foto/afbeelding

De animatie van het bewegende water wordt gemaakt met het progje REFLET
Om dit bestand uit te pakken moet WINZIP geinstalleerd zijn op je PC.

Zoniet, via Google eventjes zoeken naar WINZIP en dit installeren.

Na installatie, dubbelklik op het bestand Reflet-en.zip (Engelstalige versie)

Klik OE "Use Evaluation Version"

NAanK you for T —
trying WinZip! —

You may try WinZip for 45 days. If you
like it, please Buy Now._

F Wigw Jobs ) Opbion By Now!
=="1 =y ! | = —m { - e “
& a8 @ 8@ i @ & @
lew Cipen Favorites Add Extract % Encrypt Wigw CheckOut Wizard View Style

Mame Type Modified Size Ratio Packed Path

L@Essail.jpg JPEG-afbeel,.. 15/08/2002 14:39 6,827 5% 6,481

[ Essaiz.ipg JFEG-afbeel... 15/08/2002 14:33 30,218 0% 30.068

I'_El Reflet.exe Toepassing a1/01/2006 942 1,135,104 50%  S&7....

@Reflet.htm HTML Docurn,.. 30/01/2006 22:49 4.366  58% 1.812

[Z] License.kxt Tekstdocument  30/01/2006 20:50 0% 53% 430

Selected 0O files, O bytes Total 5 files, 1,150k @ 0 O

Kies de map waar je dit programma wilt installeren via "Extract to" (bv. Mijn documenten)

Klik op het kleine gele mapje in rechter bovenhoek (waar witte pijl staat) en tik de naam van het
programma : Reflet

OK

Klik daarna op de knop Extract (boven Cancel en Help)

xtract - C:\Documents and Settings\ndreallocal Settings\Temporary Internet Files\C... | X
Estract to: |D:\Miindocumenten v| [@

= L) Miin documenten A
E @ =

New Folder

Bureaublad e} ' |
F Curent foldsr:
2 ] i 4

D:4hdijn documenten

D || e

Miin documenter)

=
——1 gk o

|2 Mate: You can create a folder automatically by

. . tuping the name i the "Extract To" field of the
Mijn computer Filez Extract dialog box

Q IP.-:( | J_ I — T || Dvenarite existing files Earel
[ 5kip older files

o]
Wi (&) Al files/folders in archive -
i 7| Uze folder names

netwerklocaties () Files in Archive: |

Ga daarna naar deze map en dubbelklik op Reflet.exe
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Klik op File > Open en dubbelklik op je foto met waterpartij

File > Export > OK

Je foto opslaan als GIF (*.gif)

Bericht : Do you want to create HTML page for test?

4. Klik op Yes om de animatie te zien in je browser (Internet Explorer)
5. Sluit Internet Explorer

In PowerPoint :

1. Open PowerPoint en klik op de lege dia.

2. Opmaak > Achtergrond > Kies een achtergrondkleur
Als je een speciale tint van kleur kiest, noteer dan de RGB waarden want deze kleur wordt
eveneens gebruikt voor de zijpanelen. De RGB waarden staan onder het tabblad Aangepast. (zie

afbeeldin(IJ hieronderi

Standaard | Aangepast | [T]

Kleurenmode!:
Rood Migwnw
Groen:

Elatw: 136 |2 .

Huidig

3. Invoegen > Afbeelding > Uit bestand en dubbelklik op je GIF-bestand gemaakt met Reflet.
Opmerking : je ziet hier de animatie van weerspiegeling niet, maar wel als je op "Afspelen" klikt of
onderaan links op het kleine schermpje.

Klik: hier arm not
[i=EES

:h: o nE ng g s e m
Dlavnnrstelllng wvan huidige dia (Shift+FS)
i Tekenén = Tlx I Autovormen~ ™~ = 1 T C.

4. Schakel de raster- en hulplijnen in via Beeld om de afbeelding mooi in het midden te zetten.

5. het percentage in vakje met In- en Uitzoomen verkleinen naar 50% voor een beter overzicht.
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Zijpanelen :
Deze dienen om de zwaantjes te verbergen na het maken van de animaties

6. In Tekenbalk : Klik op rechthoek en maak 1 lange strook. Hoogte +/- 19 cm, Breedte : +/- 4 cm

7. Klik op deze strook met rechter muisknop en via Kleuren en lijnen, de kleur gebruiken die je als
achtergrond gekozen hebt. Zet bij Aangepast dezelfde RGB waarden die je genoteerd hebt (zie
punt 2)

8. Druk Ctrl+D om deze strook te dupliceren en sleep deze naar de andere kant.

Afbeeldingen invoegen

9. Invoegen > Afbeelding > Uit bestand : Dubbelklik op een zwaantje en sleep dit buiten de
achtergrondfoto.

10. Dupliceer dit zwaantje en roteer dit via de Tekenbalk : Tekenen > Draaien of spiegelen >
Horizontaal spiegelen.

11. Sleep dit zwaantje naar de andere kant en buiten de achtergrondfoto

12. Idem voor 3° zwaantje

Animatie instellen voor 1% zwaantje (links)

13. Klik op Diavoorstelling > Aangepaste animatie
14. Klik op het linker zwaantje om te selecteren en daarna op
Effect toevoegen > Animatiepaden> Rechts
Klik op de rode pijl en trek deze naar rechts tot buiten de foto
Hieronder een uitsnede van het animatiepad voor het 1° zwaantje dat van links naar rechts moet
gaan

De rode pijl die het
einde van het pad
aangeeft. Hier
stop dus het 1°

Zwaantje
Begin : met vorige
Pad : Ontgrendeld
Snelheid : 30 seconden
Rechts X Mk vorigs v Dubbelklik op de
— | P eerste animatie

Effect | Tijdsinsteling Orkgrendeld -

om de tijd in te
stellen van 30
seconden of

Snelheid:

30,0 seconden -

Skarten: Mk vorige

Yertraging: |0 % | seconden

snelheid: 30 seconden - minder of meer
Herhalen: | (geen) v T awant naar keuze
[ITerugspaelen na afspelen — 2Waant

oK l ’ AT I 4F | Yolgorde wijzigen E]
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Animatie instellen voor 2°*® zwaantje (rechts, duplicaat van 1° zwaantje maar gedraaid)

15. Klik op dit zwaantje om te selecteren en daarna op Effect toevoegen > Animatiepaden > links

Begin : met vorige
Pad : ontgrendeld

Snelheid : 30 seconden (mag meer of minder zijn naar keuze)

Zie hierboven om de seconden in te stellen.

Bij Vertraging zet je 7

Effect | Tiidsinsteling

Starten: Met vorige b
Yerkraging: |7 % | seconden
Snelheid: 30 seconden

Herhalen: | (geen)

[ Terugsposlen na afspelen

Activeringsmethoden +

x|

[

] [ Annuleren ]

-

Met vorige -
Pad:
Ontgrendeld w
Snelheid:

30,0 seconden w

u] — Zwaanl

— zwaanl »

— zwaant

[E] ‘Volgorde wijzigen E]

Klik op de rode pijl van het animatiepad en trekt deze naar links, buiten de foto.

Uitsnede van het pad van het 2° zwaantje

Animatie instellen voor 3° zwaantje (rechts)

De rode pijl die het einde
van het pad aangeeft van
het 2° zwaantje

16. Dit zwaantje een ietsjes verder naar rechts zetten dan de 2° zwaan.
Klik op dit 3° zwaantje om te selecteren en daarna op Effect toevoegen > Animatiepaden > links

Begin : met vorige
Pad : ontgrendeld

Snelheid : 30 seconden (mag meer of minder zijn naar keuze)

Zie hierboven om de seconden in te stellen.

Bij Vertraging zet je eveneens 7

Het pad van het 3e zwaantje is hierboven te zien.
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Zijpanelen plaatsen

17. Klik met rechter muisknop op een paneel : Volgorde > Naar voorgrond. Idem voor 2° paneel.
Schuif de beide zijpanelen over de zwaantjes zodat je niks meer ziet van deze. Enkel het pad is
zichtbaar. Zoom eens in tot 100% of meer om zeker te zijn dat je echt niks meer ziet. Indien wel,
de panelen wat breder uittrekken.
Klik op Afspelen. Als het 1° zwaantje wat te laat verschijnt, verschuif dan het paneel wat meer
naar links. Als het zwaantje te vlug verschijnt, het paneel wat meer naar rechts schuiven.

Succes!

Astra

Zwanenmeer.doc 10-4-2007 blz. 6/6



